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PROJETO M.E.E.T. 
Management E-learning Experience 
for Training secondary school students

O pro jeto M.E.E.T. (LLP-LDV-TOI-10-IT-560  
CUP G72F10000100006) fo i  desenvolv ido no 
âmbi to do Programa de Aprendizagem ao Lon-
go da V ida 2007-2013 – Programa Leonardo da 
V inc i  – Transferênc ia de Inovação. 

FundaMentaÇÃo 
A presen te  c r i se  f inance i ra  ve io  sub l inhar  o 
pape l  cen t ra l  da educação e da fo rmação na 
promoção do emprego e enquanto fe r ramenta 
para  en f ren ta r  os  desa f ios  de compet i t i v idade 
a  n íve l  g loba l . Des ta  fo rma, o  pro je to  cen t ra-se 
na adaptação, t rans fe rênc ia  e  imp lementação de 
uma fe r ramenta  inovadora  – um Jogo de Ges tão 
(JG)  – or ien tada para  a  Educação e Formação 
Pro f i ss iona l  (EFP) .

Grupos aLVo
•	 Formandos/Alunos (níveis 4-5 do QNQ - Qua-

dro Nacional de Qualif icações)

•	 Instituições de EFP que ministrem níveis 4-5 
do QNQ

•	 Profissionais nas áreas da gestão/administração

•	 Pessoas interessadas em receber formação 
complementar com vista a uma (re)qualif icação

•	 Formadores/Professores que desejem aplicar o 
JG na sua atividade formativa

•	 Decisores que queiram implementar o JG como 

uma “boa prática” nas suas organizações

oBjetiVos do projeto
•	 Transfer i r  e adaptar o JG para que este possa ser 

ap l icado em inst i tu ições de EFP que ofereçam 
qual i f icações de n íve l  4-5 do QNQ (e do QEQ - 
Quadro Europeu de Qual i f icações), promovendo, 
desta forma, a compreensão de formandos/a lu-
nos sobre o que é um ambiente de t raba lho rea l . 
Estes têm, at ravés deste Jogo, a opor tun idade 
de recr iar  a at iv idade de uma pequena e média 
empresa (PME) e de testar  d i ferentes est ra tég ias 
e tá t icas para vencer os concorrentes.

•	 Desenvolver um modelo baseado em unidades 
de aprendizagem que poss ib i l i te a sua ut i l i zação 
em percursos format ivos d iversos, em l inha com 
as reformas dos s is temas de educação e for-
mação prof iss iona l  europeus, em curso. O mo-
delo tem, a inda, em conta os quadros europeus 
de referênc ia do setor, os quais recomendam 
uma descr ição dos resu l tados de aprendizagem 
em termos de CAC (conhecimentos, apt idões e 
competências) .

•	 Assegurar que as novas fer ramentas concebidas 
no âmbi to do pro jeto cumprem os requis i tos de 
qual idade europeus.

•	 Fomentar o desenvolv imento de competências 
de resolução de problemas at ravés de uma par-
t ic ipação at iva dos formandos/a lunos.

o Que É o joGo de GestÃo M.e.e.t.?

É uma ap l i cação web conceb ida e  desenvo lv ida 

por  uma equ ipa de espec ia l i s tas  sob a  coorde-

nação do Pro f. A lber to  Fe l i ce  de Ton i , Decano 

da Facu ldade de Engenhar ia  – Un ivers idade de 

Ud ine ( I t á l i a ) . Es ta  fe r ramenta  tem v indo a  ser 

tes tada e  d isseminada em vár ios  cursos supe-

r io res  em I tá l i a  (n í ve is  6-7 do QEQ e do QNQ).

O Jogo cons is te  numa compet ição en t re  empre-

sas v i r tua is  que operam num ambien te  de mer-

cado concor renc ia l . 

As  equ ipas, compostas  por  um ou ma is  jogado-

res, competem ent re  s i  de fo rma a a t ing i r  um 

ob je t i vo  comum: aprender  a  ger i r  uma empresa 

de fo rma competen te  e  a  tomar  dec isões es t ra-

tég icas  e  de ges tão.

recursos ForMatiVos

•	 Pla ta fo rma do pro je to

•	 Guia  de Ut i l i zação do Jogo

•	 Versão i ta l i ana, ing lesa, f rancesa, ho landesa 

e  por tuguesa do Jogo

•	 Guias  do Ut i l i zador  (do fo rmador/pro fessor  e 

do par t i c ipan te )

•	 Mater ia i s  de d ivu lgação e desenvo lv imento 

do pro je to  espec í f i cos  para  os  pa íses  da Eu-

ropa de Les te


