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PROJETO M.E.E.T.

Management E-learning Experience
for Training secondary school students

O projeto M.E.E.T. (LLP-LDV-TOI-10-IT-560
CUP G72F10000100006) foi desenvolvido no
ambito do Programa de Aprendizagem ao Lon-
go da Vida 2007-2013 — Programa Leonardo da
Vinci — Transferéncia de Inovacao.

0 QUE E 0 JOGO DE GESTAO M.E.E.T.?

E uma simulacéo real das atividades que as em-
presas normalmente desenvolvem para sobrevi-
ver no seu setor. Este jogo consiste numa com-
peticdo virtual entre empresas cuja finalidade é
derrotar 0s seus concorrentes. Ja utilizado a nivel
universitario, foi agora adaptado no ambito do
projeto M.E.E.T. para ser usado por formandos/
alunos de niveis de qualificacdo 4-5 do QEQ -
Quadro Europeu de Qualificages e do QNQ -
Quadro Nacional de Qualificagges.

COMO FUNCIONA?

Divide-se a turma em equipas (3-5 elementos)
que vao entrar num torneio; cada equipa repre-
senta a direcao de uma empresa virtual, que to-
mara decisdes estratégicas e operacionais para
sobreviver num mercado concorrencial.

QUAL E A FINALIDADE DO JOGO?

Cada equipa devera identificar e implementar as
estratégias mais eficientes para melhorar o seu
negocio e vencer a concorréncia, derrotando as
empresas representadas pelas restantes equipas.

QUAIS AS DECISOES A TOMAR?

Marketing (pregos, orgamento para publicidade,
previsao de vendas)

Producdo (compra de novas maquinas, manuten-
¢ao, outsourcing, venda de maquinas)

Fornecedores (qualidade esperada dos compo-
nentes, qualidade esperada do outsourcing)

Finangas (prazo de pagamento a fornecedores,
prazo de recebimento de clientes, pedidos de
financiamento)

Investigacdo & Desenvolvimento (investimentos
em design, investimentos em tecnologia, design
em parceria)

Distribuicdo (servigo pos-venda, investimento
em canais de distribuicdo)

Recursos Humanos (contratacdo de novos funcio-
narios efetivos e temporarios, turnos, estagiarios,
horas extra, formacdo do pessoal efetivo)

PORQUE JOGAR?

Para conhecer e compreender os problemas
com que as empresas tém de lidar.

Para estar preparado para certas situagoes de
risco e incerteza.

Para aperfeigcoar competéncias enquanto deci-
sor, capaz de tomar decisOes rapidas e eficazes.

Para desenvolver competéncias comportamentais,
como a lideranga, o trabalho em equipa, etc.

Para adquirir e/ou consolidar competéncias técnicas.

PARA QUE SERVE?

Este jogo possibilita uma aprendizagem atraves
da pratica e da tomada de decisdes: o0s partici-
pantes trabalham em equipas de uma forma ativa
e colaborativa.

Ao confrontar os participantes com problemas
reais e sua resolucdo, este jogo permite a apli-
cacdo de conceitos, modelos, teorias e técnicas
desenvolvidas em sala, apelando simultaneamen-
te ao auto-conhecimento e a criatividade dos
participantes.

Permite, ainda, aos participantes utilizar esta si-
mulagcdo como uma nova metodologia para en-
frentar e ultrapassar situagcoes complexas.

PARA MAIS INFORMAGOES

Este Jogo foi desenvolvido no ambito do Projeto
M.E.E.T. A empresa TBG Ltd. ¢ a entidade res-
ponsavel pela sua administragao.

Se a tua turma e/ou Escola/Centro de Formacao/
Entidade Formadora tem interesse em experi-
mentar o Jogo e viver este desafio emocionante,
basta que fales com um dos teus Formadores/
Professores e que este contacte o seguinte en-
derego de e-mail ou site:

e simone.magrin@thebusinessgame.it
e www.meet-project.eu
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