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PROJETO M.E.E.T.

Management E-learning Experience
for Training secondary school students

O projeto M.E.ET. (LLP-LDV-TOI-10-IT-560
CUP G72F10000100006) foi desenvolvido no
ambito do Programa de Aprendizagem ao Lon-
go da Vida 2007-2013 — Programa Leonardo da
Vinci — Transferéncia de Inovacgao.

FUNDAMENTAGAO

A presente crise financeira veio sublinhar o
papel central da educagao e da formagao na
promogao do emprego e enquanto ferramenta
para enfrentar os desafios de competitividade
a nivel global. Desta forma, 0 projeto centra-se
na adaptacdo, transferéncia e implementacéo de
uma ferramenta inovadora — um Jogo de Gestao
(JG) — orientada para a Educagao e Formacao
Profissional (EFP).

GRUPOS ALVO

e Formandos/Alunos (niveis 4-5 do QNQ - Qua-
dro Nacional de Qualificagoes)

e |nstituicbes de EFP que ministrem niveis 4-5
do QNQ

e Profissionais nas areas da gestdo/administracdo

e Pessoas interessadas em receber formagao
complementar com vista a uma (re)qualificagao

e Formadores/Professores que desejem aplicar o
JG na sua atividade formativa

e Decisores que queiram implementar o JG como
uma “boa pratica” nas suas organizagoes
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OBJETIVOS DO PROJETO

Transferir e adaptar o JG para que este possa ser
aplicado em instituicbes de EFP que oferecam
qualificacoes de nivel 4-5 do QNQ (e do QEQ -
Quadro Europeu de Qualificagdes), promovendo,
desta forma, a compreensdo de formandos/alu-
nos sobre o que € um ambiente de trabalho real.
Estes tém, através deste Jogo, a oportunidade
de recriar a atividade de uma pequena e média
empresa (PME) e de testar diferentes estratégias
e taticas para vencer 0s concorrentes.

Desenvolver um modelo baseado em unidades
de aprendizagem que possibilite a sua utilizagao
em percursos formativos diversos, em linha com
as reformas dos sistemas de educagdo e for-
macgao profissional europeus, em curso. O mo-
delo tem, ainda, em conta 0s quadros europeus
de referéncia do setor, 0s quais recomendam
uma descrigdo dos resultados de aprendizagem
em termos de CAC (conhecimentos, aptiddes e
competéncias).

Assegurar que as novas ferramentas concebidas
no ambito do projeto cumprem oS requisitos de
qualidade europeus.

Fomentar o desenvolvimento de competéncias
de resolugdo de problemas através de uma par-
ticipagao ativa dos formandos/alunos.
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0 QUE E 0 JOGO DE GESTAO M.E.E.T.?

E uma aplicagdo web concebida e desenvolvida
por uma equipa de especialistas sob a coorde-
nacao do Prof. Alberto Felice de Toni, Decano
da Faculdade de Engenharia — Universidade de
Udine (Italia). Esta ferramenta tem vindo a ser
testada e disseminada em varios cursos supe-
riores em lItalia (niveis 6-7 do QEQ e do QNQ).
O Jogo consiste numa competi¢do entre empre-
sas virtuais que operam num ambiente de mer-
cado concorrencial.

As equipas, compostas por um ou mais jogado-
res, competem entre si de forma a atingir um
objetivo comum: aprender a gerir uma empresa
de forma competente e a tomar decisoes estra-
tégicas e de gestao.

RECURSOS FORMATIVOS
e Plataforma do projeto
e (uia de Utilizagao do Jogo

e \ersdo italiana, inglesa, francesa, holandesa
e portuguesa do Jogo

e (uias do Utilizador (do formador/professor e
do participante)

e Materiais de divulgacao e desenvolvimento
do projeto especificos para 0s paises da Eu-
ropa de Leste



